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e-éducation avec Moodle
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Acquisition

[0 Activité individuelle

[0 Activité collective

Créer, appliquer, maitriser

L’apprentissage par la production
est la facon dont I'enseignant
motive 'apprenant pour consolider
ses acquis, par I'articulation de la
compréhension des concepts et leur
mise en pratique par 'apprenant
au travers d’une réalisation
concréte propre & I'éléve ou au
groupe. Les éleves témoignent ainsi
de leurs nouvelles acquisitions en
fin de séquence d’apprentissage.
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Ecouter, formuler,
argumenter, synthétiser

Apprendre par la discussion exige
de 'apprenant qu'il formule ses
idées et questions, et qu’il remette
en cause et réponde aux idées et
questions de I'enseignant et/ou de
ses pairs.
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S’évaluer, progresser

L’évaluation permet & I'éléeve, tout

au long de 'apprentissage, de faire
2 le point sur sa compréhension des
3 notions et d’évaluer sa maitrise des
¢ compétences en cours d’acquisition.
En effet la réalisation d’un travail,
avec la connaissance immédiate et
3 ciblée du résultat, permet d’
® améliorer sensiblement la

performance de I'éléve.
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= Motivation
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Enquéte Acquisition

Entrainement

Activités ou ressources Moodle
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